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Casi todas las calculadoras cientificas estdn preparadas para el cdlculo de los pardmetros x y ©.

Las orientaciones que aqui se ofrecen son generales, ya que cada modelo de calculadora tiene una nomenclatura
y unos procedimientos propios. Por tanto, investiga en tu calculadora y consulta su manual de instrucciones.

Calculadoras de pantalla sencilla

Estudiemos con un ejemplo los pasos que hay que dar
para introducir eficazmente unos datos en la calcula- X | 151 ) 156 | 161 | 166 | 171 | 176
dora y conseguir los correspondientes resultados. f. 1 4 9 10 4 2

PASOS QUE SE DEBEN DAR EJEMPLO

@ Preparacién. Pon el aparato en disposicién de realizar cdlculos estadisti-
X n
cos: -

*MODO SD. Analiza en tu calculadora cémo se consigue este modo

@ Borra los datos que puedan haberse quedado acumulados de un trabajo
anterior. (En algunas calculadoras, aunque se apaguen, estos datos no se
borran).

® Introduce los datos.

Cada dato se introduce poniéndolo en la pantalla y pulsando la tecla @), 151 1 —>[ 151
156 4 b — [ 158
Siel dato estd 7 veces, se pulsard n veces, o bien se hard: 161 9 B —
dato X 7 o) 166 ) 10 bW — [ 158)
171 4 b > 171
Sigue hasta cargar todos los datos. 176 2 o) —
@ Corrige. Posibilidad de borrar.
Si has introducido un dato erréneamente, puedes eliminarlo escribiéndolo Dato erréneo: 181 (<) 6
en pantalla y pulsando . Bérralo: 181 () 6 (W) fan
® Resultados. Pulsa las teclas:
— ndmero de individuos — 7 =X f N
— suma de todos los valores — ) —
— Zx=Xfx,
(=) — suma de los cuadrados de los valores — Xx? = Z]fxiz =) — 807910
() = media > 184
(6.) — desviacién tipica (6.) —

y obtendrds el valor correspondiente.

Esta consulta la puedes hacer en cualquier momento del proceso. Después, si lo deseas, puedes seguir introdu-
ciendo datos.

Sien el teclado de tu calculadora no aparecen explicitamente las teclas de resultados: 7, Xx y >x2, buscalos
mediante las secuencias 3, 2, 1
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Calculadoras de pantalla descriptiva
@ Preparacidén para trabajar en estadistica

Hemos de encontrar las referencias STAT (estadistica) 1-VAR (con una variable). X FREQ
La secuencia puede ser: ¢ 2 — 1. 1 -

Aparece en la pantalla una tabla en la que se irdn situando los valores de la varia-
ble, x, y sus correspondientes frecuencias, FREQ.

iAtencién; Es posible que la tabla que encuentras, después de implantar STAT, 1-VAR, no tenga la columna de
frecuencias.

En tal caso, teclea esta secuencia
@) () w 3(STAT)

1 (FRECUENCY ON)

@ Borrar los datos acamulados del trabajo anterior

Sial encender la calculadora se encuentra preparada para el tratamiento estadistico (STAT en la parte alta de la
pantalla) se recupera la tabla mediante la secuencia & (J 2(DATA). Si la tabla contiene datos que no desea-
mos conservar, se borran volviendo a instalar el tratamiento estadistico (fed 2 — 1).

® Introduccién de datos

x; | 151 | 156 | 161 | 166 | 171 | 176
El1v | 4] 9 10| 4| 2

Empezamos introduciendo en la tabla todos los valores de la variable: x FREQ
1513 156 = 161 & ... 176 =& 5 | 71 1
6 176 1

Observa que asigna, automdticamente, valores 1 en las correspondientes frecuencias. 7 |

Para introducir los verdaderos valores de las frecuencias, utilizamos el cursor

P a d ¥ parasituarnos en el lugar correspondiente. Ahora introducimos los valo- x FREQ
res de f: 5 171 4
12463921024 =26E 6 176 2

Concluye tecleando (#) para salir de la tabla.

Si queremos volver a ella ponemos &1 () 2(DATA).

@ Corregir.

Si hay algtn error, con el cursor nos posicionamos en él, tecleamos el valor correcto y pulsamos (=).
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® Resultados. Se acccede a 7, Tx, Xx2, X y O asf:

n (n.° de individuos: Xf): () 5(vaR)1(n) & — 30
Zx (suma de los valores: Zfx;): () 4(sumM)2(Zx) =) — 4920
Zx? (suma de los cuadrados: Zfix,?): () 4(suMm)1Ex3) = — 807910
x (media): ) () 5(VAR)2(X) (=) - 164
G (desviacién tipica): Gr) () 5(VAR)3(x0n) =) — 5,859465





